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Чарльз Беббидж
	Бэббидж, без сомнения, является первым автором идеи создания вычислительной машины, которая в наши дни называется компьютером. В 1822 году Бэббидж задумался о создании большой разностной машины, которая позволила бы заменить огромное количество людей, занимающихся вычислением различных астрономических, навигационных и математических таблиц. Это позволило бы сэкономить затраты на оплату труда, а также избавиться от ошибок, связанных с человеческим фактором.
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Стив Джобс
	Американский предприниматель, дизайнер и изобретатель, получивший широкое признание как харизматичный пионер революции в области персональных компьютеров[1]

 HYPERLINK "http://ru.wikipedia.org/wiki/%C4%E6%EE%E1%F1,_%D1%F2%E8%E2" \l "cite_note-2" [2]. Один из основателей, председатель совета директоров и CEO корпорации Apple. Один из основателей и CEO киностудии Pixar. Джобс получил общественное признание и ряд наград за оказанное влияние на индустрию технологий и музыки. Его часто называют «визионером» и даже «отцом цифровой революции». Джобс был блестящим оратором и вывел презентации инновационных продуктов на новый уровень, превратив их в увлекательные шоу. Его легко узнаваемая фигура в чёрной водолазке, потёртых джинсах и кроссовках окружена своеобразным культом.
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Алан Тьюринг
	Тьюринг (Turing) Алан Матисон (23.6.1912, Лондон, — 7.6.1954, Уилмслоу, близ Манчестера), английский математик. Член Королевского общества (1951). По окончании Кембриджского университета (1935) работал над докторской диссертацией в Принстонском университете в США (1936— 1938). В 1939—45 сотрудник Британской иностранной службы, в 1945—48 — Национальной физической лаборатории, в 1948—54 — Манчестерского университета. Основные работы по математической логике и вычислительной математике; в 1936—1937 ввёл математическое понятие уточнённого абстрактного эквивалента алгоритма, или вычислимой функции (получившее впоследствии название Тьюринга машина); в последние годы жизни работал над математическими проблемами биологии.


Ни для кого, ни секрет, что компьютерный мир богат своими героями. Однако многих ли вы знаете? К сожалению, большинство из Вас ответит отрицательно. Для того чтобы восполнить данный пробел, мы предлагаем вам заняться исследовательской работой и познакомиться с именами людей, внесших значительный вклад в развитие информационных систем. Каким образом будет построена ваша работа? Все очень просто. В таблице, расположенной ниже, мы обозначили имена деятелей и рядом расположили их портреты. Ваша задача – написать во второй колонке таблицы заслуги «информационного» деятеля. Обращаем ваше внимание, что для выполнения работы данного задания вам понадобится дополнительная литература или интернет, или же другие источники информации.   

	Пол Аллен
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	Американский предприниматель, соучредитель Корпорации Майкрософт, которую он вместе со своим школьным приятелем Биллом Гейтсом основал в 1975 году. В 2011 году Аллен занимал 57 место в списке журнала Forbes с капиталом в $13 млрдSpaceShipOne, сохранив за собой часть акций и место в совете директоров. После ухода из Microsoft Пол Аллен стал заниматься инвестированием, в частности, субсидировал создание первого частного суборбитального корабля . В 1983 году Аллен покинул Microsoft, продав свои акции по $10 за штуку, который выдержал два успешных гражданских космических запуска и таким образом выиграл Ansari X Prize. Кроме этого в 2005-ом году вложил деньги в строительство большого радиотелескопа для поиска внеземной жизни. Комплекс носит название «Allen Telescope Array». Владелец одних из самых больших яхт в мире — Octopus и Tatoosh. Владеет профессиональными спортивными командами: «Сиэтл Сихокс» из Национальной футбольной лиги и «Портленд Трэйл Блэйзерс» из Национальной баскетбольной ассоциации.

	Рэй Томлинсон
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	Томлинсона считают "отцом электронной почты". Американский инженер Рей Томлисон также не помнит точную дату, когда он отправил первое электронное письмо, кому он его отправил, и что он в нем написал. "Я помню только, что оно было написано исключительно заглавными буквами", - вспоминает он. Первоначально программа позволяла только отправлять письмо только при условии, что почтовый ящик адресата находился на той же машине, что и почтовый ящик отправителя. При этом не стоит забывать, что первый персональный компьютер появился лишь двенадцать лет спустя. Томлинсон, которому было тогда тридцать лет, разрешил эту проблему, создав систему почтовых ящиков, которые могли получать и отправлять сообщения по компьютерным сетям. Его первая программа называлась SNDMSG (Send Message). Также Томлинсону мы обязаны появлением в электронных адресах символа @. Требовался символ, который не входит в написание ни одного имени собственного, для того, чтобы можно было разделить имена пользователя и компьютера, на котором находится почтовый ящик.

	Готфрид Вильгельм Лейбниц
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	Немецкий философ, логик, математик, физик, юрист, историк, дипломат, изобретатель и языковед. Основатель и первый президент Берлинской Академии наук[2]

 HYPERLINK "http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B5%D0%B9%D0%B1%D0%BD%D0%B8%D1%86_%D0%93._%D0%92." \l "cite_note-.D0.9A.D0.BE.D0.BD.D0.B4.D0.B0.D0.BA.D0.BE.D0.B2-7" [7]

 HYPERLINK "http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B5%D0%B9%D0%B1%D0%BD%D0%B8%D1%86_%D0%93._%D0%92." \l "cite_note-.D0.9D.D0.BE.D0.B2.D0.B0.D1.8F_.D1.84.D0.B8.D0.BB.D0.BE.D1.81.D0.BE.D1.84.D1.81.D0.BA.D0.B0.D1.8F_.D1.8D.D0.BD.D1.86.D0.B8.D0.BA.D0.BB.D0.BE.D0.BF.D0.B5.D0.B4.D0.B8.D1.8F:_.D0.92_4_.D1.82.D1.82._.D0.9F.D0.BE.D0.B4_.D1.80.D0.B5.D0.B4.D0.B0.D0.BA.D1.86.D0.B8.D0.B5.D0.B9_.D0.92._.D0.A1._.D0.A1.D1.82.D1.91.D0.BF.D0.B8.D0.BD.D0.B0.E2.80.942001.E2.80.94.E2.80.94-8" [8], иностранный член Французской Академии наук.

   Лейбниц, независимо от Ньютона 

, создал математический анализ — дифференциальное и интегральное исчисления , основанные на бесконечно малых.                                                                                                                                  Лейбниц создал комбинаторику как науку; только он во всей истории математики одинаково свободно работал как с непрерывным, так и с дискретнымматематической логики.                          Он заложил основы .                                                                   Описал двоичную систему счисления с цифрами 0 и 1, на которой основана современная компьютерная техника].                                                                              Первым ввёл понятие «живой силы» (кинетической энергии) и сформулировал закон сохранения энергии.                                                                                                     Выдвинул в психологии понятие бессознательно «малых перцепций» и развил учение о бессознательной психической жизни.


	Ада Лавлейс
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	Ада Лавлейс считается первым программистом. В 1975 году Министерство обороны США приняло решение о начале разработки универсального языка программирования. Министр прочитал подготовленный секретарями исторический экскурс и без колебаний одобрил и сам проект, и предполагаемое название для будущего языка — «Ада». 10 декабря 1980 года был утверждён стандарт языка. Ада Байрон составила первую компьютерную программу и потомки нарекли ее "первой программисткой". Ада Байрон с детства успешно и с увлечением занималась математикой. Ее учителем был известный английский математик и логик Август де Морган. К числу друзей Аннабеллы Милбэнк принадлежал выдающийся английский ученый и изобретатель Чарльз Бэббидж. Юная Ада посещает его мастерскую, где знакомится с его работой над вычислительными машинами. Чарльз Бэббидж искренне полюбил эту девушку, он находил в ней главное, что ценил в людях, — остроту ума. Быть может, сыграло роль и то, что Ада была почти ровесницей его рано умершей дочери. Бэббидж следит за науч-ными занятиями Ады, посылает ей статьи и книги, представляющие интерес, и знакомит со своими работами.



	Сергей Алексеевич Лебедев
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	Основоположник вычислительной техники в СССР, директор ИТМиВТ, академик АН СССР (1953) и АН УССР (12.02.1945), Герой Социалистического Труда. Лауреат Сталинской премии третьей степени, Ленинской премии и Государственной премии СССР. В 1996 году посмертно награждён медалью «Пионер компьютерной техники» за разработку МЭСМ (Малой Электронной Счётной Машины), первой ЭВМ в СССР и континентальной Европе, а также за основание советской компьютерной промышленности.

После создания в феврале 1955 года Вычислительного центра АН СССР перед ИТМ и ВТ была поставлена задача подготовить БЭСМ к серийному выпуску. Машинами БЭСМ-2 были оснащены практически все крупные вычислительные центры страны. На БЭСМ-2 осуществлялись расчеты при запусках искусственных спутников Земли и первых космических кораблей с человеком на борту.

	Никлаус Вирт
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	Швейцарский учёный, специалист в области информатики, один из известнейших теоретиков в области разработки языков программирования, профессор компьютерных наук (ETH), Лауреат премии Тьюринга 1984 года. Ведущий разработчик языков Паскаль, Модула-2, Оберон. Вирт работал ассистентом в Стэнфордском университете, США. Вместе с Джимом Уэльсом разработал и реализовал язык PL/360, предназначенный для программирования на платформе IBM/360 — алголоподобный язык, в который был введён ряд системно-зависимых возможностей, связанных с архитектурой IBM/360. В 1967 году вернулся в звании доцента в университет Цюриха, в 1968 году получил в ETH звание профессора компьютерных наук. В течение 31 года работал в ETH. Много занимался организационной деятельностью, совершенствуя систему обучения своего университета. В 1970 году создал язык программирования Паскаль. В 1970-х годах разработал, вместе с Ч. Хоаром и Э. Дейкстрой технологию структурного программирования. В 1975 году разработал язык Модула, в котором реализовал идеи разработки модульных программ с хорошо определёнными межмодульными интерфейсами и параллельного программирования.


	Сергей Брин
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	Американский предприниматель и учёный в области вычислительной техники, информационных технологий и экономики, миллиардер (24 место▲ в мире) — разработчик и сооснователь (совместно с Ларри Пейджем) поисковой системы Google. Проживает в городе Пало-Альто (штат Калифорния). Грин и Пейдж доказали состоятельность их идеи на университетской поисковой машине google.stanford.edu, разработав её механизм в соответствии с новыми принципами. 14 сентября 1997 года был зарегистрирован домен google.com. Последовали попытки развития идеи и превращения её в бизнес. Со временем проект покинул стены университета и сумел собрать инвестиции для дальнейшего развития. Совместное дело росло, приносило прибыль и даже продемонстрировало завидную устойчивость в момент краха доткомов, когда разорились сотни других компаний. В 2004 году имена основателей были названы журналом Forbes в списке миллиардеров. Сергей Брин является автором десятков публикаций в ведущих американских академических журналах, а также периодически выступает на различных национальных и международных научных, деловых и технологических форумах. Он нередко выступает перед прессой, в телевизионных передачах, рассказывая о своих взглядах на технологии поиска и ИТ-отрасль в целом. Компания Брина занимается гигантскими благотворительными инвестициями. Основатели компании заявили, что в течение 20 лет на эту цель будет потрачено 20 миллиардов долларов.

	Уильямс (Билл) Генри Гейтс
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	Американский предприниматель и общественный деятель, один из создателей (совместно с Полом Алленом) и крупнейший акционер компании Microsoft. До июня 2008 года являлся руководителем компании, после ухода с поста остался в должности её неисполнительного председателя совета директоров. Также является сопредседателем благотворительного Фонда Билла и Мелинды Гейтс. В период с 1996 по 2007 год и в 2009 году — самый богатый человек планеты по версии журнала Forbes. Его состояние в сентябре 2009 года оценивалось в 50 млрд долларов, уменьшившись на 7 млрд долларов по отношению к тому же месяцу прошлого года из-за мирового финансового кризиса.Билл Гейтс является одним из рекордсменов по размеру средств, переданных на благотворительность: в период с 1994 по 2010 г. он вложил в Фонд Билла и Мелинды Гейтс более $28 млрд. В феврале 2010 года Гейтс выступил с предложением ко всем миллиардерам о передаче половины их состояния на благотворительную деятельность. В 1973 году он поступил в Гарвардский университет, но был отчислен спустя 2 года и сразу стал заниматься созданием программного обеспечения.В 1975 году Гейтс совместно с Алленом основали компанию Micro-Soft, позднее названую Microsoft Corporation. В 1994 году Гейтс приобрёл Codex Leicester — собрание работ Леонардо да Винчи. С 2003 года оно демонстрируется в Музее Искусств Сиэтла. 14 декабря 2004 года Билл Гейтс вошёл в совет Berkshire Hathaway, таким образом формализуя свои отношения с Уорреном Баффетом. Berkshire Hathaway — конгломерат, который включает в себя Geico (автомобильное страхование), Benjamin Moore (краски) и Fruit of the Loom (текстиль). Гейтс также входит в состав совета Icos, биотехнологической компании Bothell.

	Дуглас Карл Энгельбарт
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	Один из первых исследователей человеко-машинного интерфейса и изобретатель компьютерного манипулятора — мыши.[источник не указан 81 день]. В ряду других его изобретений — графический пользовательский интерфейс, гипертекст, текстовый редактор, групповые онлайн-конференции.Энгельбарт является автором более 25 работ, имеет 20 патентов на изобретения, множество наград (1987 — PC Magazine Lifetime Achievement Award; 1990 — премия ACM Software System и другие). В настоящее время Энгельбарт совместно с Фроде Хегландом (англ. Frode Hegland) трудится над проектом усовершенствования гипертекстовой природы Интернета. Многие из своих изобретений Энгельбарт продемонстрировал 9 сентября 1968 года на презентации, называемой The Mother of All Demos. Презентация включала в себя первую демонстрацию мыши, которую Дуглас использовал для управления указателем на экране. В то время о компьютерах думали как о безличных коробках, которые читают перфокарты, шумят некоторое время и выплёвывают стопки бумаги. Графическое управление в режиме реального времени было просто невероятным.


ЗАДАНИЕ №2

1. Запишите большее число в десятичной системе.

1) 00100001; 2) 00101010; 3) 01110010

          Ответ: 3) 01110010
2. Переведите число 27 в двоичную систему счисления.

           Ответ: 27= 11011
3. Запишите чему равен х – в десятичной системе счисления, если х=01111111-00110010

           Ответ: х=77
      4.    Расположите по возрастанию: 32 бита, 4 гигабайта,2 10 байт, 8 бит, 12 мегабайт, 2 килобайта.
          Ответ: 8 бит, 32 бита, 210 байт, 2 килобайта, 12 мегабайт, 4 гигабайта.
      5.    На день рождения Маше подарили флешку (2Гб). Укажите максимальное число документов, которое    Маша сможет поместить на флешку, если «вес» одного документа в среднем 125 КБ.

    Ответ:   16777 документов  

      6. Сложите два числа без помощи калькулятора 110101102  и 111.
    Ответ: 101000101/325
      7. Перевести число в двоичную систему исчисления без помощи калькулятора 239.
          Ответ: 239=11101111
ЗАДАНИЕ №3

Тест 
по дисциплине 
Информационные системы в экономике
1. Область пространства иерархических имён сети Интернет, которая обозначается уникальными символами – это...
а)web-сервер;

б) доменное имя;

в) файловая структура;

г) IP- адрес.
2. Кто является первым автором идеи создания вычислительной машины, которая в наши дни называется компьютером.

а) Рей Томплинсон;

б) Ада Лавлейс;

в) Стив Возняк;

г) Чарльз Беббидж.
3. Цель информатизации общества заключается в 
а) справедливом распределении материальных благ; 
б) удовлетворении духовных потребностей человека; 
в) максимальном удовлетворении информационных потребностей отдельных граждан, их групп, предприятий, организаций и т. д. за счет повсеместного внедрения компьютеров и средств коммуникаций. 
4. В каком законе отображается объективность процесса информатизации общества 
а) Закон убывающей доходности. 
б) Закон циклического развития общества. 
в)Закон “необходимого разнообразия”. 
г)Закон единства и борьбы противоположностей. 
 5. Данные об объектах, событиях и процессах, это 
а) содержимое баз знаний; 
б) необработанные сообщения, отражающие отдельные факты, процессы, события; 
в) предварительно обработанная информация; 
г) сообщения, находящиеся в хранилищах данных. 
6.Любое лицо, имеющее доступ к конфиденциальной информации о делах фирмы благодаря своему служебному положению и родственным связям.
а) провайдер;

б) сетевик;

в) инсайдер;

г) аутсайдер.

7. Информация это 
а) сообщения, находящиеся в памяти компьютера; 
б) сообщения, находящиеся в хранилищах данных; 
в) предварительно обработанные данные, годные для принятия 
управленческих решений; 
г) сообщения, зафиксированные на машинных носителях. 
 8. Экономический показатель состоит из 
а) реквизита-признака; 
б) графических элементов; 
 в) арифметических выражений; 
 г) одного реквизита-основания и относящихся к нему реквизитов-признаков. 
 9. С помощью каких инструментов формируется решение в условиях риска 
а). Дерево вывода. 
б). Дерево решений. 
в). Древо целей. 
г). Нечеткие множества. 
10. Какие знания человека моделируются и обрабатываются с помощью компьютера
а) процедурные;
б) неосознанные;
в) интуитивные;
г) ассоциативные
11. Открытая информационная система это
а) Система, включающая в себя большое количество программных продуктов.
б) Система, включающая в себя различные информационные сети.
в) Система, созданная на основе международных стандартов.
г) Система, ориентированная на оперативную обработку данных.
12. Функциональная  часть  операционной системы,  которая  отвечает  за  обмен  данными  с  внешними   запоминающими устройствами – это…

а) папка;

б) программа;

в) файловая структура;

г) программа.

13.Получено сообщение, информационный объем которого равен 48 битам. Чему равен этот объем в байтах?

а) 6;

б) 4;

в) 2;

г) 7.
14. В какой организации Аркадий Волож является генеральным директором

а)Altavista;

б)Yandex;

в)Rambler;

г)Google.

15. Переведите число 270 из десятичной системы в двоичную не используя калькулятора
а) 100001110;
б) 1000001;

в) 1100001100;

г) 10001100.

16. Программа, предназначенная для выполнения определенных пользовательских задач и рассчитанная на непосредственное взаимодействие с пользователем.
а) Утилита;

б) драйвер;

в) системная программа;

г) прикладная программа.
17. Укажите функции, выполняемые информационным менеджером предприятия
а) Планирование внедрения и модернизации информационной системы, ее поиск на рынке программных продуктов.
б) Оценка рынка программных продуктов с помощью маркетингового инструментария.
в) Разработка прикладных программ. 
г) Приобретение информационных технологий с нужными функциями и свойствами.
18. Что такое система 
а) это множество объектов.
б) это множество взаимосвязанных элементов или подсистем, которые сообща функционируют для достижения общей цели.
в) это не связанные между собой элементы.
г) это множество процессов.
19. Информационная технология это
а) Совокупность технических средств.
б) Совокупность программных средств.
в) Совокупность организационных средств.
г) Совокупность операций по сбору, обработке, передачи и хранению данных с использованием методов и средств автоматизации. 
20. Наибольшей частицей памяти компьютера является:
а) бит;

б) килобайт;

в ) терабайт;

г) мегабайт.

ЗАДАНИЕ №4

В данном задании от вас требуется дать ответы на три вопроса. Постарайтесь сделать это четко, лаконично и понятно. Избегайте сложных слов и предложений.

1. Что называют современной компьютерной технологией мультимедиа?

Ответ: Это современная компьютерная информационная технология, позволяющая объединить в компьютерной системе текст, звук, видеоизображение, графическое изображение и анимацию(мультипликацию).

2. Какие информационные носители вам известны? Какой из них является, на ваш взгляд, наиболее надежным?

Ответ: Дискета, Жесткий магнитный диск (ЖМД, НЖМД, hard disk, HD, винчестер), IBM Microdrive, Лазерный диск, флэш-память. 
На мой взгляд более надежным является флешка.

3. Что называют компьютерными вирусами и какие средства борьбы с ними вам известны?

Ответ: Компьютерными вирусами называют программы, способные самовоспроизводиться, порождая жизнеспособные копии, которые в свою очередь скрытно внедряются в различные элементы компьютерных сетей. На данный момент вирусы делят по ареалу обитания на загрузочные, файловые, макровирусы и сетевые.                                                                                                                                                             Для защиты от вирусов можно использовать: профилактические меры, позволяющие уменьшить вероятность заражения вирусом; специализированные программы для защиты от вирусов. (например Касперского, Avira)
ЗАДАНИЕ №5

Ответьте развернуто на вопрос: Какую роль играют информационные системы в профессиональной деятельности бухгалтера?

Ответ: Информационная система - это взаимосвязанная совокупность информации, средств и методов ее обработки, а также персонала, реализующего информационный процесс. Процедуры информационного процесса могут выполняться в ИС вручную и с использованием различных технических средств: разнообразной офисной техники, компьютеров и средств телекоммуникаций. Компьютеры и соответствующее программное обеспечение радикально изменяют методы и технологию обработки информации. Современные информационные системы предназначены для повышения эффективности управления с помощью информационных технологий подготовки и принятия решений. Бухгалтерский учет является самым сложным и трудоемким процессом учета, поэтому использование компьютерных технологий при обработке информации просто необходимо. Во-первых, автоматизированный учет облегчает работу при обработке документов. Во-вторых, использование информационных систем повышает эффективность и достоверность учета, что играет очень важную роль в современном мире. В автоматизированном бухгалтерском учете можно достаточно легко, быстро и точно получить необходимую информацию, сформировать формы бухгалтерской отчетности, и так далее. Кроме того подсчет данных при автоматизированном учете осуществляется быстрее и точнее, чем если бы это делалось работником вручную. Развитие информационных технологий бухгалтерского учета   за последние годы идет все возрастающими темпами. Любой практикующий бухгалтер работает на компьютере и не мыслит  без последнего своей профессиональной деятельности. 

ЗАДАНИЕ №6
1. Как вы считаете, обязательно ли человеку, считающему себя современным, уметь работать на компьютере?

Ответ: Да безусловно обязательно, во  первых для личных целей, во вторых это необходимо почти во всех профессиях. Почти все предприятия в наше время оснащены компьютерами,  сотрудник, умеющий работать на компьютере, ценится больше того, который не работает на ПК. В современной жизни все вокруг стремительно растет и развивается. Общение между людьми, странами и континентами осуществляется мгновенно. Любая информация доступна и поступает оперативно, благодаря всемирной сети Интернет. Компьютер в нашей жизни по праву занял одно из главных мест. Компьютерные знания позволяют иметь активную жизненную позицию и быть неотъемлемой частичкой нашей необъятной Вселенной.
2. Виртуальный мир: за и против. Какой позиции придерживаетесь Вы?

Ответ: С одной стороны, компьютер оказывает положительное влияние на развитие. C другой стороны, привыкнув к виртуальному миру, человек может неадекватно воспринимать мир реальный, поскольку ему проще переходить от конкретных предметов, игрушек к образам, формируемым компьютерными средствами, чем наоборот. Переход к реальным вещам тем труднее, чем больше человек, а в основном дети увлекается компьютерной игрой. А это, в свою очередь, может привести к негативным изменениям в развитии его личности: ребенок уходит в себя. Проводя все время за компьютером люди атрофируются, они отвыкают от реального общения, дети мало гуляют, прыгают, что ухудшает их здоровье. Сам компьютер это хорошо с помощью интернета можно видеть своих далеких родственников, друзей, поддерживать с ними общение и многое другое. Самое главное, чтобы родители контролировали своих детей и не давали долго сидеть за компьютерами. 

3. В современном обществе уже давно витает такое понятие как «компьютерная грамотность». Однако нигде нет четкого определения данного термина. Это связано с тем, что «компьютерная грамотность» существует исключительно на понятийном уровне. Что для вас значит компьютерная грамотность?
Ответ: Компьютерная грамотность – это система навыков работы с компьютерами и другими устройствами, содержащими микропроцессоры. Навыки эти довольно сложны и не являются полностью механическими, как, например, умение водить автомобиль. Они скорее относятся к мыслительным навыкам. Прежде всего, знание основных терминов и того, что они означают, помогает найти взаимопонимание с разными службами поддержки пользователей и вообще помогает в ситуациях, когда обычное течение работы дает сбой. Если человек не представляет своей жизни без компьютера, он должен постоянно обновлять свои знания и следить за новыми достижениями, что бы в случаи общения или просто работы не терять драгоценное время на выяснение, в какой же программе что сделано.

