Информатика 60 вопросов

Информатика RF-E-181-**-01, 60 вопросов

1. Есть три типа информационных процессов. Назовите лишний: а) хранение информации, б) поиск информации, в) передача информации, г) обработка информации
30. Назовите область кибернетики, которая рассматривает общие вопросы управления войсками и методы повышения эффективности применения боевой техники а) биологическая кибернетика, б) экономическая кибернетика, в) военная кибернетика, г) социальная кибернетика
60. Указание на последовательность действий, которую должен выполнить компьютер, чтобы решить поставленную задачу обработки информации, - это: а) программа, б) система счисления, в) оперативная память, г) приказ
Оценка 5.

1 - б, 2 - б, 3 - а, 4 - б, 5 - г, 6 - а, 7 - г, 8 - б, 9 - а, 10 - в, 11 - в, 12 - г, 13 - в, 14 - а, 15 - а, 16 - а, 17 - а, 18 - б, 19 - в, 20 - в, 21 - а, 22 - б, 23 - г, 24 - а, 25 - б, 26 - в, 27 - а, 28 - б, 29 - б, 30 - в, 31 - г, 32 - г, 33 - б, 34 - б, 35 - а, 36 - в, 37 - г, 38 - б, 39 - г, 40 - а, 41 - г, 42 - в, 43 - б, 44 - б, 45 - г, 46 - в, 47 - б, 48 - а, 49 - в, 50 - б, 51 - б, 52 - в, 53 - г, 54 - а, 55 - а, 56 - в, 57 - б, 58 - г, 59 - в, 60 - а

Итоговый экзамен РФЭИ Информатика 60 вопросов.

ВОПРОСЫ:

1.
Есть три типа информационных процессов. Назовите лишний:

а)      хранение информации;

б)      поиск информации;

в)
передача информации;

г)
обработка информации.

2.
Кибернетика - это то же самое, что информатика?

а)
да;

б)
кибернетика - узкая отрасль информатики;

в)      информатика - центральное понятие кибернетики;

г)      кибернетика и информатика никак не связаны между собой.

3.
Что в переводе с греческого означает термин «кибернетика»?

а)      искусство управлять;

б)
информация;

в)
информатика;

г)
пространство.

4.
Зачем на предприятии нужны информационные системы?

а)
для того чтобы идти в ногу со временем;

б)
для ускорения процессов передачи информации;

в)
для того чтобы сотрудники чувствовали себя увереннее;

г)      для контроля

5.
Кто и когда опубликовал работу об основах теории информации?

а)
Фердинанд де Соссюр в 1913 г.;

б)
Би Шэн в 1048 г.;

в)
Андре Мари Ампер в 1834 г.;

г)      Клод Шеннон в 1948 г.

6.
Кто впервые выяснил фундаментальное значение

противопоставления?

а)      Фердинанд де Соссюр;

б)
Би Шэн;

в)
Андре Мари Ампер;

г)
Клод Шеннон.

7.
Меняется ли целевое содержание при кодиро-

вании информации?

а)
в зависимости от степени кодирования;

б)
меняется, если представить на другом языке;

в)
меняется в любом случае;

г)
не меняется.

8.
Что понимается под визуальной информацией?

а)
речь, звук;

б)      зрительная информация;

в)
текст, письменность;

г)
пространство.

9.
Что понимается под акустической информацией?

а)      речь, звук;

б)
зрительная информация;

в)
текст, письменность;

г)
пространство.

10.
Что понимается под символьной информацией?

а)
речь, звук;

б)
зрительная информация;

в)      текст, письменность;

г)      пространство.

11.
Что даёт перевод информации из аналоговой в

цифровую?

а)
ничего;

б)
кодирование информации для смены целевого

содержания;

в)      более удобный поиск нужной информации; 

г)      более красивый вид информации.

12.
Каким носителем информации можно назвать

память человека?

а)
мозговым;

б)
кибернетическим;

в)
внешним;

г)      внутренним.

13.
Каким носителем информации можно назвать

справочник?

а)
мозговым;

б)
кибернетическим;

в)
внешним;

г)
внутренним.

14.
Информативность - это:

а)
количество информации в битах;

б)      степень способности уменьшать неопределённость;

в)
образованность конкретно взятой личности;

г)
количество   информации,   находящейся   во

Всемирной сети.

15.
Сколько битов в байте?

а)      8;

б)
16;

в)
4;

г)
2.

16. Кем и в каком году была предложена первая идея упаковки информации без потерь?

а)      Дэвидом Хаффманом в 1952 г.;

б)
Иоганном Гугтенбергом в 1468 г.;

в)
Норбертом Винером в 1948 г.;

г)
Уильямом Россом Эшби в 1956 г.

17.
На чём базировалась первая идея упаковки

информации без потерь?

а)
в сообщениях часто встречаются несколько

подряд идущих байтов, а некоторые

последовательности байтов повторяются

многократно;

б)
сведения, которые мы помним, всегда нам

доступны;

в)
внесение искажений нежелательно или вообще

недопустимо;

г)      в обычном тексте частоты появления разных символов различны.

18.
Как называются действия, выполняемые с

информацией?

а)      теория информации;

б)      информационные процессы;

в)
сведения;

г)
поиск информации.

19.
Кто и в каком предложил термин «кибернетика»

в классификации наук?

а)
Фердинанд де Соссюр в 1913 г.;

б)
БиШэнв 1048 г.;

в)      Андре Мари Ампер в 1834 г.; 

г)      Клод Шеннон в 1948 г.

20.
Кто и в каком году написал первую книгу о

кибернетике «Кибернетика, или управление и связь в

животном и машине», которую засекретили в СССР?

а)
Дэвид Хаффман в 1952 г.;

б)
Иоганн Гуттенберг в 1468 г.;

B)      Норберт Винер в 1948 г.;

г)      Уильям Росс Эшби в 1956 г.

21.
Что кибернетика понимает под связью?

а)      процессы восприятия, хранения и передачи информации;

б)
использование современных информационных

технологий;

в)
знание географии, математики, химии,

биологии хотя бы в рамках школьной

программы;

г)
владение компьютерной грамотностью.

22.
Контролем называют;

а)      действия, выполняемые с информацией;

б)      переработку информации, поступившей по каналам обратной связи;

в)
сведения, знания, которые мы получаем из

книг, газет, радио, телевидения;

г)
фундаментальное понятие науки.

23.
Кто и в каком году систематизировал идеи

Винера в книге «Введение в кибернетику»?

а)
Дэвид Хаффман в 1952 г.;

б)
Иоганн Гуттенберг в 1468 г;

в)
Норберт Винер в 1948 г.;

г)      Уильям Росс Эшби в 1956 г.

24.
Что изучает кибернетика?

а)      способность машин и живых организмов воспринимать 

определённую информацию, сохранять её в памяти, передавать 

по каналам связи и перерабатывать в управляющие сигналы;

б)
построение информационных объектов,

теорию,
систематический
анализ,

проектирование и реализацию алгоритмов,

программ и планов, а также процессы

трансформации и передачи информации;

в)
алгоритмы упаковки информации без потерь

на основе двух первых идей Дэвида

Хаффмана;

г)
двусторонность процесса информации.

25.
Чем занимается информатика?

а)      алгоритмами упаковки информации без потерь на основе двух первых идей Дэвида Хаффмана;

6)      построением информационных объектов, теорией, систематическим анализом, проектированием 

и реализацией алгоритмбв, программ и планов, а также процессами трансформации и передачи информации;

в)
способностью машин и живых организмов

воспринимать определённую информацию,

сохранять её в памяти, передавать по каналам

связи и перерабатывать в управляющие

сигналы;

г)
компьютерами.

26.
Что объединило математическую логику, теорию

алгоритмов, теорию информации, теорию

кодирования?

а)
информатика;

б)
математика;

в)      теоретическая кибернетика; 

г)      техническая кибернетика.

27.
Назовите область кибернетики, которая разра-

батывает и исследует всевозможные технические

управляющие системы - от простых систем

автоматического регулирования до сложнейших

автоматизированных систем управления, построен-

ных на основе суперкомпьютеров

а)      техническая кибернетика;

б)
биологическая кибернетика;

в)
военная кибернетика;

г)
социальная кибернетика.

28.
Назовите область кибернетики, которая

занимается моделированием биологических систем и

математической обработкой результатов их

исследования

а)
техническая кибернетика;

б)
биологическая кибернетика;

в)
экономическая кибернетика;

г)
военная кибернетика.

29.
Назовите область кибернетики, изучающую про-

цессы управления экономикой, которая моделирует

экономические системы

а)
биологическая кибернетика;

б)
экономическая кибернетика;

в)
военная кибернетика;

г)
социальная кибернетика.

30.
Назовите область кибернетики, которая рассма-

тривает общие вопросы управления войсками и

методы повышения эффективности применения

боевой техники

а)
биологическая кибернетика;

б)
экономическая кибернетика;

в)      военная кибернетика;

г)      социальная кибернетика.

31.
Назовите область кибернетики, которая ис-

следует модели процессов, протекающих в

человеческом обществе

а)
биологическая кибернетика;

б)
экономическая кибернетика;

в)
военная кибернетика;

г)      социальная кибернетика.

32. Что составляет теоретическую основу информатики?

а)      биология;

6)      география;

в)      физика; 

г)      математика.

33. Что является важнейшей задачей информатики? 

а)      конструирование;

б)      автоматизация;

в)
разъяснение;

г)
информативность.

34.
Что из нижеперечисленного является одной из

четырех профессиональных проблем информатики?

а)      осведомление о положении дел; 

б)      ответственность за последствия принимаемых решений;

в)
отражение разнообразия в любых объектах и

процессах неживой и живой природы;

г)
представление информации по-разному и на

разных носителях.

35.
Что из нижеперечисленного является одной из

четырех профессиональных проблем информатики?

а)      способы   обеспечения   неприкосновенности частной жизни и гражданских свобод;

б)
получение визуальной информации;

в)
способность делать цельное дискретным,

вычленяя элементы;

г)
разграничение ситуаций по количеству или

степени признака.

36.
Что из нижеперечисленного является одной из

четырех профессиональных проблем информатики?

а)
создание общих для всех и обеспечивающих

точность передачи информации знаковых

систем;

б)
изучение языка как знаковой системы;

в)      противодействие компьютерной преступности;

г)      получение информации путём умозаключений.

37.
Что из нижеперечисленного является одной из

четырех профессиональных проблем информатики?

а)
отражение разнообразия в любых объектах и

процессах неживой и живой природы;

б)
изучение языка как знаковой системы;

в)
способность делать цельное дискретным,

вычленяя элементы;

г)      защита интеллектуальной собственности.

38.
Вследствие чего наша страна по производству

вычислительной техники оказалась далеко позади

развитых капиталистических стран?

а)      вследствие распространения !Р-телефонии; 

б)      вследствие    гонений    на    кибернетику    в послевоенные годы в СССР;

в)
вследствие неэффективности внедрения

программ;

г)
вследствие большого срока между

книгопечатанием и изобретением первого

компьютера.

39.
Почему книгу «Кибернетика, или управление и

связь в животном и машине» засекретили в СССР?

а)
потому что у нас были свои советские авторы,

которых поддерживало государство;

б)
потому что в ней не было дискретности;

в)
потому что не было специальных цифровых

кодов, которые обрабатываются при помощи

специальных алгоритмов;

г)      потому что идеи, высказанные автором, противоречили 

официальной доктрине советского общества.

40.
Как назывался самый первый компьютер?

а)      «Колосс»;

б)
«Искра»;

в)
«Макинтош»;

г)
«Интел».

41.
Кто изобрёл первый компьютер?

а)
Фердинанд де Соссюр;

б)
БиШэн;

в)
Т. X. Флауэрс:

г)      Макс Ньюмен.

42.
Какой колумбийский писатель был одним из

первых, кто создавал свои произведения на

компьютере?

а)      Т.Х. Флауэрс; 

б)      Макс Ньюмен; 

в)      Габриэль Гарсиа Маркес;

г)
Дж. Р. Р. Толкиен.

43.
Сообщение информативно для человека если:

а)      оно несёт информацию;

б)      оно содержит новые и понятные сведения;

в)
оно неразрывно связано с управлением;

г)
оно отражает разнообразие в любых объектах

и процессах неживой и живой природы.

44.
Логическая величина, которая может принимать

только одно значение из двух возможных, - это:

а)      байт; 

б)      бит;

в)
0;

г)
1.

45.
Какая система счисления используется при

кодировании информации в компьютере?

а)
шестнадцатеричная;

б)
десятеричная;

в)
восьмеричная;

г)      двоичная.

46.
Сколько байт в слове «информатика»?

а)      3;

б)      8;

в)
11;

г)
15.

47.
Сколько бит в слове «информатика»?

а)      33;

б)      88;

в)
111;

г)
155.

48.
Неопределённость знаний о некотором

событии - это:

а)      количество возможных результатов данного события;

б)
количество возможных результатов данного

события в квадрате;

в)
количество возможных результатов данного

события, умноженное на два;

г)
количество возможных результатов данного

события, разделённое на два.

49.
Количество информативности (i), содержащееся

в сообщении о том, что произошло одно из N

равновероятных событий, определяется из решения

какого показательного уравнения?

а)
l2 = N;

б)
N2=l;

в)      2'=N;

г)      N'=2.

50.
К чему привело увеличение количества ЭВМ?

а)      к полной автоматизации общества;

б)      к нехватке программистов;

в)
к изменению кодировки;

г)
к разделению труда между программистами.

51.
1024 байт - это:

а)      гигабайт;

б)      килобайт;

в)
мегабайт,

г)
терабайт.

52.
1024 килобайт - это:

а)      гигабайт;

б)      килобайт;

в)
мегабайт;

г)
терабайт.

53.
1024 гигабайт - это:

а)
гигабайт;

б)
килобайт;

в)
мегабайт;

г)      терабайт.

54.
1024 мегабайт - это:

а)      гигабайт;

б)
килобайт;

в)
мегабайт;

г)
терабайт.

55.
Количество информации, передаваемое за

единицу времени, - это:

а)      скорость передачи информации; 

б)      кибернетика;

в)      пропускная способность канала; 

г)      количество информации.

56.
Как называется максимальная скорость передачи

информации?

а)
скорость передачи информации;

б)
кибернетика;

в)
пропускная способность канала;

г)
количество информации.

57.
Способ изображения чисел и соответствующие

ему правила действия над числами - это:

а)      кибернетика; 

б)      система счисления;

в)
информатика;

г)
скорость передачи информатики.

58.
Назовите электронное устройство, которое

хранит информацию, пока питается электроэнергией

а)
интеллектуальная память;

б)
долговременная память;

в)
жесткая память;

г)      оперативная память.

59.
Как называется энергонезависимое запомина-

ющее устройство?

а)
интеллектуальная память;

б)
долговременная память;

в)      жесткая память;

г)
оперативная память.

60.
Указание на последовательность действий,

которую должен выполнить компьютер, чтобы решить

поставленную задачу обработки информации, - это:

а)      программа;

б)
система счисления;

в)
оперативная память;

г)
приказ.

